
 
Turnierplan 15/16 Juli 2017 

 

 

  
Anmeldung 09.00h 09.45h Regelbesprechung 

     Samstag Starter 
 

Beginn Ende 

     LK 50 Starter 
 

10.00h 14.15h 

     MSK 50 Starter 
 

15.00h 19.30h 

     

  
anschl. Siegerehrung 

  

     Sonntag 
  

10.00h Regelbesprechung 

     PktSp 30 Starter 
 

10.30h 13.30h 

     Staffelspringen 32 Starter 
 

14.00h 15.30h 

 
od. 8 Mannschaften 

   

  
anschl. Siegerehrung 

  

     

 
  

   

 
Turnier wird nach ZDRK Regeln durch geführt. 

  Es kann immer passieren das es Änderungen gibt oder Verschiebungen von der Zeit ! 

 

Meldeschluss ist der 19. Juni 2017, danach können leider keine Anmeldungen mehr angenommen 

werden.  

 
Startgebühr 3,50.-€ pro Kaninchen 

 

 

 

 

Meldungen gehen an: 

 

Wiesental-Hopper“ 

Kaninhop - Gruppe des C49 Fahrnau KV Lörrach 

Michaela Idig (2-Vorstand  C49 Fahrnau) 

Hauptstrasse 144 , 79650 Schopfheim. 

Tel.: 07622-9035098 E-Mail: mgidig@hotmail.de 

 

 

„ Wiesental-Hopper “ 

KZV C 49 Fahrnau 

Kaninhop - Gruppe des Kreisverband Lörrach 

 

Michaela Idig (2-Vorstand C49 Fahrnau) 

Hauptstrasse 144 , 79650 Schopfheim. 

Tel.: 07622-9035098 E-Mail: mgidig@hotmail.de 

 

Kaninhop Ausschreibung 

mailto:mgidig@hotmail.de
mailto:mgidig@hotmail.de


- Leichte Klasse, gerade Bahn: 

10 Hindernisse, höchstens 25 cm hoch, 1 Weitsprung (max. 25 cm weit). Jedes Kaninchen springt die Bahn 

zwei Mal. Beim ersten Mal werden nur Fehler gewertet, beim zweiten Mal Fehler und Zeit. Bei der 

Bewertung zählen vorrangig Fehler. Bei gleicher Fehlerzahl gewinnt das Kaninchen mit der schnelleren Zeit 

im zweiten Durchlauf. Für die Bahn ist eine Höchstzeit von 2 Minuten gesetzt. In der leichten Klasse sind 

max. 50 Kaninchen je Turnier zugelassen. Pro Kaninhopper mit max. 3 Kaninchen. 

  

- Mittelschwere Klasse, gerade Bahn: 

 12 Hindernisse, höchstens 35 cm hoch, 3 Weitsprünge (max. 40 cm weit mit Wassergraben). Jedes 

Kaninchen springt die Bahn zwei Mal. Beim ersten Mal werden nur Fehler gewertet, bei zweiten Mal Fehler 

und Zeit. Bei der Bewertung zählen vorrangig Fehler. Bei gleicher Fehlerzahl gewinnt das Kaninchen mit 

der schnelleren Zeit im zweiten Durchlauf. Für die Bahn ist eine Höchstzeit von 2,5 Minuten gesetzt. 

   

- Staffelspringen 

Das Staffelspringen wird so durchgeführt wie die Leichte Klasse / gerade Bahn. Es gibt 1 Durchgang. 

 

-Punktespringen: 

  

Zum Punktespringen wird mit 10 Hindernissen einer kreisrunden Bahn aufgebaut. Je nach Können der 

Kaninchen beträgt die Höhe der einzelnen Hindernisse 25 oder 35cm. Es wird gezählt, wie viele Hindernisse 

das Kaninchen in 1 Minute fehlerfrei überspringt. Gerissene Hindernisse werden sofort wieder aufgebaut. 

Die Zeit beginnt mit dem Kommando des Schiedsrichters. Das Kaninchen darf an keinem Hindernis 

vorbeirennen. Das Kaninchen, da bei 3 Durchgängen das meisten Hindernisse übersprungen hat, hat 

gewonnen. Zwischen den einzelnen Durchgängen muss das Kaninchen 10 Minuten pause haben. 


